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Cognoms i nom Grup

TEST (7 punts)

ATENCIO: Preguntes ben contestades: +1
Preguntes mal contestades: -0.25
Preguntes no contestades: 0

1) Definicio6 d’enginyeria del software:
a) El conjunt format per programes d’ordinador, estructures de dades i documentacid associada.
b) Es un llenguatge visual de modelat de sistemes de software.
c¢) Es laciéncia que té per objectiu aconseguir la maxima cohesio i el minim acoblament en la divisié modular d’un programa.
d) L’estudi dels processos, métodes i eines que permeten crear, gestionar i mantenir programari d’ordinador.
e) Cap de les anteriors.

2) Un paradigma lineal - sequiencial de desenvolupament de software:
a) Obliga a finalitzar cada activitat (analisi, disseny, codificacio i prova) abans de comencar la segiient.
b) Construeix el software de manera incremental resolent progressivament requeriments de la llista de control del projecte.
¢) Es una variant del model prototipat que permet codificar abans de fer I’analisi de requeriments.
d) Esun model de desenvolupament de software lligat a la programacio orientada a objecte.
e) Cap de les anteriors.

3) Un requeriment no funcional:
a) Es el pseudocodi d’una funci6 o procediment del programa.
b) Expressa el comportament desitjat del software.
¢) Es una restriccié imposada sobre la funcionalitat del software que en limita el seu disseny.
d) Es descriu amb un diagrama de classes.
e) Cap de les anteriors.

4) De quin tipus és el seglient requeriment: “La compra via web de la tenda virtual DISCON ha de poder suportar 100 sessions
simultanies?

a) Requeriment funcional.

b) Requeriment de rendiment.

c) Obijectiu de disseny.

d) Decisi6 de disseny.

e) Cap de les anteriors.

5) De quin tipus és el segiient requeriment. L encarregat ha de poder consultar una la llista de comandes pendents i a continuacié
seleccionara una comanda perqué s’ imprimeixi?

a) Requeriment funcional.

b) Requeriment d’analisi.

c) Requeriment no funcional.

d) Decisi6 de disseny.

e) Cap de les anteriors.

6) Quina de les seglients afirmacions és certa:
a) El disseny arquitectonic defineix la relacid entre els principals elements estructurals del programa.
b) El disseny arquitectonic transforma el model de dades de I’analisi en les estructures de dades que després s’implementaran.
c) Eldisseny arquitectonic defineix la millor jerarquia de moduls per aconseguir I’equilibri entre cohesio i acoblament.
d) a)ic)
e) Cap de les anteriors.

7) Quin nivell de cohesio té el modul que agrupa totes les funcions de I’actor encarregat: preparar comanda, gestid estat comanda,
reassignar horari repartiment comanda.

a) Funcional.

b) Sequencial.

c) Comunicacional.

d) Logic.

e) Cap de les anteriors.



8) Quina d’aquestes afirmacions sobre I’acoblament és certa:

a)
b)
c)
d)
e)

L’acoblament mesura el cost d’interaccio entre els moduls, és a dir, el cost relacionat amb la programacio de les interficies.
L’acoblament mesura la unicitat dels moduls, és a dir que cada modul es dediqui a una Gnica tasca.

L’acoblament mesura el nimero de moduls que s’obtenen quan es passen al disseny els casos d’Us.

L’acoblament mesura el cost acumulat de programar un modul i el cost de programar la integracié amb els altres.

Cap de les anteriors.

9) Quina és la diferencia entre classe i objecte:

a)
b)
c)
d)
e)

Una classe és un modul i un objecte és una component (modul compilat).

Una classe i un objecte sén el mateix, s’utilitzen els dos conceptes en funci6 de la metodologia orientada a objecte.
Una classe és la definicié d’un tipus i objecte és una instanciacié d’una classe.

Una classe és un agregat d’un objecte.

Cap de les anteriors.

10) En orientat a objecte es pot distingir els seglients tipus de jerarquia:

a)
b)
c)
d)
e)

Jerarquia de processos i jerarquia de dades.

Jerarquia de generalitzacio i jerarquia d’heréncia.

Jerarquia d’agregacid/composicié i jerarquia de generalitzacio.
Jerarquia de tot/part i jerarquia de continent/contingut.

Cap de les anteriors.

11) En UML un cas d’Us és:

a)
b)
c)
d)
e)

Una entitat externa que interactua amb el software.

Un requeriment no funcional que afectara a les decisions de disseny.

Una classe en I’etapa d’analisi.

Un requeriment funcional, és a dir la identificacié d’una de les funcionalitats.
Cap de les anteriors.

12) En un diagrama de classes:

a)
b)
c)
d)
e)

Les relacions d ‘agregacio representen una especialitzacié d’una classe A respecte una classe B.
Les relacions d ‘agregacio representen una no jerarquia entre dues classes.

Les relacions d ‘agregacio representen una relacio de tot-part d’un objecte A respecte un objecte B.
Les relacions d ‘agregacio representen un missatge classe A respecte una classe B.

Cap de les anteriors.

13) Diferéncia entre agregacio i composicid:

a)
b)
c)
d)
e)

Una agregacio té heréncia de propietats i una composicio no en té.

Una composicié és una agregacio on les parts no poden sobreviure al tot.

No hi ha cap diferéncia, ambdues sén sindnims d’associacio6 entre classes.
Una agregacio relaciona les classes d’analisi i una composicio, les de disseny.
Cap de les anteriors.

14) En RUP, quin d’aquests artefactes es té en acabar la fase d’inici:

a)
b)
c)
d)
e)

Document de visié.
Document d’arquitectura.
Versio beta del software.
Producte final.

Cap de les anteriors.

15) En quin paradigma desenvolupament de software es pot classificar RUP:

a)
b)
c)
d)
e)

Lineal-sequencial.
Prototipat.

Evolutiu.

Liberal.

Cap de les anteriors.

16) L’estructura estatica de RUP es divideix en:

a)
b)
c)

d)
e)

Qui, qué, com i quan.

Inici, elaboraci6, construcci6 i transicio.

Model de negoci, model de requeriments, model d’analisi i disseny, model d’implementacid, model de prova i model de
desplegament.

El RUP no té estructura dinamica, només estructura estatica.

Cap de les anteriors.



17) En UML, en el diagrama de casos d’Us la <<extensi6>> es defineix com:

a)
b)
c)

d)
e)

Un CU hereta el comportament i significat de I’altre

Un CU base incorpora explicitament el comportament d’un altre en algun punt de la seva seqiiéncia.

Un CU base incorpora implicitament el comportament d’un altre CU en el lloc especificat indirectament per aquest altre CU.
Un CU completa la funcionalitat d’un altre CU.

Un CU no pot incloure altres casos d’us.

Cap de les anteriors.

18) En UML la vista de comportament ens déna:

a)
b)
c)
d)
e)

Funcionalitats del sistema des del punt de vista de I’usuari.

Disseny de classes per implementar els requeriments funcionals i no funcionals.

Aspectes dinamics del SW en execucid: flux de missatges entre objectes, flux de control en una funcio, canvis d’estat.
Organitzacié del SW a I’entorn de desenvolupament.

Cap de les anteriors.

19) La classe d’analisi de Comunicaci6 (Boundary):

a)
b)

c)

d)
e)

Gestionen la interacci6 entre el sistema i el seu entorn. S’utilitzen per modelar les interficies del sistema.

Coordinen els events necessaris per realitzar el comportament especificat en un cas d’Us.

Modelen informacié i el seu comportament. Representen entitats del mdn real o entitats internes necessaries per executar les
tasques del sistema. S6n independents de com I’entorn es comunica amb el sistema i sovint també independents de
I’aplicacio (transportables a altres aplicacions).

Utilitzem els punts de decisi6 per encaminar el flux d’events.

Cap de les anteriors.

20) La multiplicitat d’una relacio d’associacio defineix:

a)
b)
c)
d)
e)

El nimero de fluxos del cas d’Us.
Quants missatges es passen dues classes.
Quantes classes participen en la relacié.
Quants objectes participen en la relacio.
Cap de les anteriors.
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PREGUNTES CURTES (3 punts)

21) Un sistema de control d’accés s’ha d’encarregar de: 1) Obrir les portes d’un edifici als usuaris que hi volen accedir segons els
privilegis assignats i 2) permetre a un usuari administrador, prévia validacid d’un password, gestionar els usuaris. Feu el diagrama de
casos d’Us (només del que es descriu).

22) Imaginem les classes del segiient diagrama en un disseny d’una aplicaci6 de control d’accés. Tenim els usuaris que poden accedir
a un edifici (UsrAutoritzat); les visites (UsrVisita), que poden considerar-se usuaris eventuals; i els perfils d’usuari (Perfil) que
indiquen els privilegis corresponents. Dibuixeu les relacions entre les classes que convinguin.

O

UsrAutoritzat Q
g;ngm Perfil
B gor
Etelefon %ﬁl:rses
Bpassword

- }
®ComprovarUsuari() SEEREY

O

UsrVisita
BaQuiVisita
Bdia
Bhores

®RegistrarVisita()

23) Fer el diagrama de seqiiencia (MOLT IMPORTANT utilitzar la notacio de classes d’analisi) de I’escenari preparar comanda.
Consisteix a mostrar una la llista de comandes pendents. L’encarregat seleccionara una comanda perqueé s’imprimeixi.



