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ATENCIO: Preguntes ben contestades: +1
Preguntes mal contestades: -0.25
Preguntes no contestades: 0

1) L’objectiu de I’enginyeria del software és:
a) Millorar la programacié d’un sistema informatic.
b) Construir el software de manera incremental resolent progressivament requeriments del client.
c) Aplicar un enfocament sistematic, disciplinat i quantificable en el desenvolupament del software per tenir software de
qualitat i economicament rendible.
d) Desenvolupar nous llenguatges de programacié més adaptats a les necessitats finals del client.
e) Cap de les anteriors.

2) El procés de desenvolupament de software es pot definir com:
a) Eines de suport automatic o semiautomatic pel desenvolupament del software.
b) Tecniques de modelat per a les diferents etapes del desenvolupament.
c) Metriques de com desenvolupar software de qualitat.
d) El marc de treball en que es defineixen i es planifiquen les activitats del desenvolupament, s’apliquen els metodes tecnics, es
produeixen els resultats del treball i s’assignen les tasques als treballadors.
e) Cap de les anteriors.

3) El paradigma evolutiu de desenvolupament de software es caracteritza per:
a) La construccio del software per etapes, incrementant el software en cada nova versié.
b) Un model en qué, a cada iteracid, es pot fer des d’analisi fins a implementacid.
c) Un model en qué es construeix un prototip per ajudar a capturar els requeriments.
d) @ i(b).

e) Cap de les anteriors.

4) Els requeriments del software son:
a) Els moduls en que dividim I’arquitectura del sistema.
b) El conjunt de prestacions que defineixen el comportament esperat del software.
c) Les necessitats tecniques minimes de hardware sense les quals el software no podra funcionar.
d) (a)i(b).

e) Cap de les anteriors.

5) De quin tipus és el segiient requeriment: “El software ha de mostrar en la pantalla del mobil les estacions de metro més properes a
partir de les coordenades GPS ”?

a) Requeriment funcional.

b) Requeriment de rendiment.

c) Requeriments sobre les interficies externes.

d) Decisi6 de disseny.

e) Cap de les anteriors.

6) En I’analisi de requeriments, el principi de projeccid es refereix a:
a) Ladescripcio d’un sistema en funcio de les seves parts interrelacionades.
b) Ladescripci6 d’una entitat o sistema de manera general, prescindint dels detalls.
c) Ladescripcié d’un sistema des de diferents punts de vista segons diferents perfils.
d) Ladescripcié d’un sistema guiada per projectes.
e) Cap de les anteriors.

7) Quin nivell de cohesio té el modul que agrupa totes les funcions relacionades am el navegador GPS: obtenir coordenades, mostrar
mapa, calcular distancia a desti, buscar rutes alternatives.

a) Funcional.

b) Temporal.

c) Comunicacional.

d) Logic.

e) Cap de les anteriors.



8) Quin nivell d’acoblament tenen dos maduls Obtenir_nota_mitjana_ expedient i Mostrar_ranquing_per_nota, i que es passen una
parametre nota:

a) Dades.
b) Marca o registre.
c) Comu.

d) Contingut.
e) Cap de les anteriors.

9) El dissenyador ha de definir I’arquitectura del software segons els criteris de:
a) Maxima cohesié i minima funcionalitat.
b) El ndmero de moduls ha de ser menor al ndmero de linies de codi dividit pel nimero de classes.
c) Moduls amb una Unica funci6 i que es passen molts parametres.
d) Maxima cohesié i minim acoblament.
e) Cap de les anteriors.

10) Quina és la diferéncia entre classe i objecte:
a) Una classe és un modul i un objecte és una component (modul compilat).
b) Una classe i un objecte sén el mateix, s’utilitzen els dos conceptes en funci6 de la metodologia orientada a objecte.
c) Unaclasse és la definici6 d’un tipus i objecte és una instanciacié d’una classe.
d) Una classe és un agregat d’un objecte.
e) Cap de les anteriors.

11) UML:
a) Es un procés iteratiu i incremental de desenvolupament de software.
b) Es un procés seqiiencial de desenvolupament de software.
¢) Es una notacié que permet documentar tots els elements d’un procés de desenvolupament (requeriments, arquitectura,
proves, versions, ...).
d) Es un diagrama que identifica els casos d’Us i les classes d’una aplicacio.
e) Cap de les anteriors.

12) En UML la visi6 d’usuari es representa amb :
a) El diagrama de casos d’us.
b) El diagrama de seqliéncia.
c) El diagrama de classes.
d) El diagrama de components.
e) Cap de les anteriors.

13) En UML el diagrama de seqliéncia:
a) Permet modelar els missatges que es passen els diferents objectes.
b) Permet capturar els diferents estats que ens podem trobar un sistema.
c) Permet capturar els requeriments funcionals, aixi com les comunicacions amb les entitats externes.
d) Permet modelar les activitats o unitats d’execuci6 del sistema i les transicions entre aquestes.
e) Cap de les anteriors.

14) En el diagrama de classes, quina d’aquestes relacions implica heréncia de propietats:
a) Generalitzacio.
b) Associacio.
c) Agregacio.
d) Totes les relacions impliquen heréncia.
e) Cap de les anteriors.

15) En UML un escenari es defineix com a:
a) L’estructura estatica del software.
b) Un requeriment funcional.
c) Una classe que s’encarrega de portar el control de I’execucio de les altres classes.
d) Sequencia especifica d’accions que descriu un comportament, és a dir, un cas d’ds “en execuci6”.
e) Cap de les anteriors.

16) En UML, entre les classes del model d’analisi, les de tipus entitat:
a) Gestionen la interacci6 entre el sistema i el seu entorn.
b) Coordinen els events necessaris per realitzar el comportament especificat en un cas d’s.
c) Modelen informacio6 i el seu comportament. Representen entitats del mon real o entitats internes necessaries per executar les
tasques del sistema.
d) Son les classes derivades de les classes de tipus comunicaci6 o de tipus control.
e) Cap de les anteriors.



17) L’estructura dinamica de RUP es divideix en:
a) Qui, qué, com i quan.
b) Inici, elaboracié, construccio i transicio.
c) Model de negoci, model de requeriments, model d’analisi i disseny, model d’implementacio, model de prova i model de
desplegament.
d) EI RUP no té estructura dinamica, només estructura estatica.
e) Cap de les anteriors.

18) En RUP, el model de casos d’Us té com a propasit principal:
a) ldentificar els requeriments funcionals i no funcionals del sistema.
b) A partir dels casos d’Us, modelar el disseny preliminar del sistema.
c) Refinar el disseny del sistema del model d’analisi introduint els requeriments no funcionals i restriccions de I’entorn
d’implementacio.
d) (b)i(c).

e) Cap de les anteriors.

19) Els principis del RUP s6n:
a) Abstraccio, modularitat, jerarquia.
b) Diagrama de casos d’Us, diagrama de classes i diagrama de sequiéncia.
c) lteratiu i Incremental, dirigit per casos d’Us, centrat en I’arquitectura.
d) Seqlencial i basat en les funcions.
e) Cap de les anteriors.

20) En I’estructura dinamica del RUP, en la fase d’elaboracié obtenim:
a) El document de visi6 global.
b) L’arquitectura basica.
c) Laversi6 beta del programa.
d) El programa final.
e) Cap de les anteriors.
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PREGUNTES CURTES (3 punts)

21) Una mutua proporciona una petita aplicacio per a mobils als seus afiliats que permet demanar hora al metge. L aplicacid consta de
(1) Buscar especialista, que es pot fer de dues maneres: (a) a partir d’un directori d’especialistes o (b) amb un petit sistema expert que
interroga al pacient mitjangant un conjunt de simptomes basics i identifica el millor especialista. (2) Assignar hora visita.

Feu el diagrama de casos d’Us (només del que es descriu).
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22) Dibuixeu les relacions entre les classes del seguent diagrama. Tingueu en compte que un especialista també és mutualista, és a dir
també pot demanar hora.

Mutualista 4 — —\
ENom Especialista
ENumTargeta . [ Especialitat
[.. ‘( l . |EHoresConsulta
¥ ProgramarVisita() ! ’
®obtinfo() \ ISiidentificarEspecialitat()

Visita
EHPacient
EHEspecialista
E¥Dia
EHora

IS canviarvisita()
®AnularVisita()

23) Sobre el segiient diagrama de seqtiencia de I’escenari “buscar especialista amb sistema expert” identifiqueu les classes d’analisi
(sobre les mateixes classes del diagrama).
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- Pacient : InterfMutua _: Controlador_ : Mutualista : SistemaExpert o
. BuscarEspecialista Simptomes Especialista

‘ 1: IdentificarPacient() ‘ 2: IdentificarPacient() ‘ 3: Obtlinfo() ‘

4: MostrarDades( )

5: ObtLlistaSimptomes( ) ‘
6: DemanarSimptomes( ) /I_H

7: MarcarSimptomes( ) 8: MarcarSiptomes()

9: rdentificarEspeciaIitatk)
10: MostrarEspecialista() ‘ ‘



