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1. Introducció
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1.1.  Objectiu

L’objectiu de l’Anàlisi I el Disseny és mostrar com es realitzarà el sistema en la fase de la implementació. Es parteix del model de casos d’ús en què s’haurà descrit el problema des del punt de vista funcional. Es vol construir un sistema que: (1) Realitzi – en un context d’implementació específic –  les tasques i funcions especificades en les descripcions dels casos d’ús; (2) Compleixi tots els seus requeriments i (3) sigui fàcil de canviar si els requeriments canvien. 

El model d’anàlisi conté el resultats de l’anàlisi dels casos d’ús, les classes d’anàlisi. Les classes d’anàlisi representen un model conceptual preliminar de les “entitats del sistema que tenen responsabilitats I comportament”. Les classe d’anàlisi poden ser de tres tipus: comunicació, control o entitat. 

El model de disseny és un model d’objectes que descriu la realització dels casos d’ús. Serveix com a abstracció del model d’implementació i del codi font, és a dir, fa les funcions de croquis de om el codi font s’estructurarà i escriurà. El model de disseny consisteix en les classes de disseny estruturades en mòduls i subsistemes de disseny amb interfícies ben definides, representant el que esdevidran components en la implementació. També conté descripcions de com els objectes de les classes de disseny col·laboren per realitzar els casos d’ús (escenaris).

En el pas del model d’anàlisi al model de disseny, les classes d’anàlisi es transformaran en elements de les classes de disseny, però no existeix una correspondència directa entre classes d’anàlisi i de disseny. Això és:

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir una única classe en el model de disseny.

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir una part d’una classe en el model de disseny.

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir una classe agregada en el model de disseny (les parts de l’agregació poden no ser modelades explícitament en el model d’anàlisi).

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir un grup de classes que deriven de la mateixa classe en el model de disseny.

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir un grup de classes funcionalment relacionades en el model de disseny.

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir un mòdul (package) en el model de disseny (és a dir, una component del sistema).

· Una classe d’anàlisi pot esdevenir una relació en el model de disseny.

· Una relació entre classes d’anàlisi pot esdevenir una classe en el model de disseny.

· Les classe d’anàlisi gestionen requeriments funcionals, i modelen objectes del “domini del problema”; en canvi les classes de disseny gestionen requeriments no funcionals, i modelen objectes del “domini de la solució”.

· Les classes d’anàlisi es poden utilitzar per representar “els objectes que volem que el sistema suporti”, sense prendre una decisió sobre quins estan suportats per hardware i quins per software. Aixa, part de les classes d’anàlisi poden estar realitzades pel hardware i no ser tampoc modelades en el disseny.
1.2.  Artefactes d’entrada
· Document de visió

· Model de requeriments (casos d’ús)

· Diagrama de casos d’ús

· Especificacions de casos d’ús

1.3.  Artefactes de sortida

· Model d’anàlisi

· Classes d’anàlisi

· Model de disseny

· Classes de disseny (packages)

· Atributs

· Operacions

· Estats i transicions

· Col·laboracions (realització de casos d’ús)

· Descripció estàtica: diagrama de classes

· Descripció dinàmica: diagrames d’interacció

· Components

· Desplegament
1.4.  Procés

A la vista lògica:

· Crear models d’anàlisi i de disseny

· Definir les classes d’anàlisi (tipus, atributs, operacions i relacions) ( Diagrama de classes

· Crear diagrama de realització de casos d’ús

· Definir packages/subsistemes

· Definir les classes de disseny (atributs, operacions i relacions)

· Descriure comportament de les classes (diagrama de transició d’estats)

· Descriure col·laboracions ( Diagrames de seqüència i classes
A la vista de components:
· Diagrama de components
A la vista de desplegament:
· Diagrama de desplegament
2. Vista Lògica

1.5.  Realitzacions de casos d’ús

[Cada cas d’ús es realitza (implementa) dins de la vista lògica. Una realització o col·laboració es descriurà amb els diagrames de classe i seqüència. En aquest apartat s’ha d’incloure els diagrames de realització de casos d’ús]
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1.6.  Classes d’anàlisi

[Identificar les classes que resolen el problema. Classificar-les segons comunicació (boundary), control o entitat. Incloure el diagrama de classes d’anàlisi]

1.6.1.  Descripció de les classes

[Llista de classes d’anàlisi i breu descripció]

1.6.2.  Diagrama de classes
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1.7.  Classes i paquets de disseny
[Organització de les classes en mòduls o paquets. Modificacions en l’arquitectura de classes de l’anàlisi en el pas al disseny (inclusió de paquets externs, llibreries, gestors d’interficies, BBDD, canvis en la jerarquia, etc.]
1.7.1.  Mòdul 1

1.7.2.  Mòdul 2
[…]

1.7.3.  Diagrama de classes

[En funció de l’organització de l’arquitectura, es pot distribuir en diversos diagrames segons el mòduls identificats.]
1.7.4.  Descripció del comportament
[Diagrames de transició d’estats de les classes del domini del problema]

1.8.  Descripció d’escenaris

[Els escenaris són casos d’ús en execució. Es descriuen mitjançant diagrames de seqüència associats a les realitzacions de casos d’ús]
1.8.1.  Diagrama de seqüència de l’escenari compra online
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1.8.2.  Diagrama de seqüència de l’escenari 2
[…]

3. Vista de Components

[Diagrama de components]
4. Vista de Desplegament

[Diagrama de desplegament]
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