
Exercici 6. (Juliol 2001)

Digues per tots els algorismes de cerca que hem vist en aquest curs: CP, CPL, CA, 
HC, SA, GBFS, A*, Minimax ... Si coincideixen amb l’anàlisi dels algorismes 
enumerats tot seguit i que s’especifiquen a la següent taula. Si no coincideixen 
exactament amb cap d’ells, indica quina modificació s’hauria de fer.

Alg. 1 Alg. 2 Alg. 3 Alg. 4 Alg. 5 Alg. 6

Temps bd bp bm bp bm bm

Espai bd b·p bm b.p b·m bm

Optimalitat Sí (*) No té sentit Sí (+) No No No

Completesa Sí Sí (^) Sí (&) No Sí (&) Sí (&)

b: factor de ramificació.
d: profunditat a la que es troba la solució.
m: profunditat màxima de l’arbre.
p: profunditat predefinida per l’usuari.
(*): Si òptim és el camí més curt.
(&): Si no existeixen camins infinits.
(^): Si no existeix limitació de temps.
(+): Si h és admissible



Solució EXERCICI 6:

Algorisme 1 = CA (Cerca en amplada)
Algorisme 2 = Minimax
Algorisme 3 = A*
Algorisme 4 = CPL (Cerca en profunditat limitada)
Algorisme 5 = CP (Cerca en profunditat)
Algorisme 6 = GBFS



Exercici 7.  (Febrer 2005) 
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Solució EXERCICI 7:

(a) Mètode d’aprenentatge = K-means
Paràmetres d’entrada = Conjunt C de mostres, k=3,

(b) m1, m2, m3. 
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Exercici 9. (Febrer 2005 SE)
Suposem el joc del quatre en ratlla amb gravetat amb un taulell de 
dimesnions 9x6. Suposem que el joc està amb el següent estat:

Construiu l’arbre de joc a profunditat 2, considerant que el que juga 
és el maximitzador (peces grises).

2+3 – (2+2+2) = -1



Solució EXERCICI 9:

a)Factor de ramificació 9
b)Qualsevol de les 5 centrals segons l’esquema d’arbre de la següent transparencia

sense poda alba-beta.
Amb poda alfa-beta: la tercera jugada.

a)Podarà les branques en gris en la següent transparència
b)Alguna que tingui en compte les posicions ocupades.

P.ex: multiplicar les peces que formen part d’una linea no complerta per un pés
major com més al centre del taulell estiguin

Tenint en compte la possibilitat de dobles amenaçes
P.ex: linies paral.leles compten doble.
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